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Das Raumkonzept

Schaffung eines spielerischen Innovationsraums, 
der zum Experimentieren und Innovieren 

einlädt.  

Innovatives Raumkonzept für bis zu 25 Personen
Modular – Flexibel – Kreativitätsfördernd

Zentrale Raumelemente:
• Spielbrett„Inspire! Build your business“
• Wissensecke
• Experimentierecke
• Beschriftbare Elemente (Möbel, Wände,…)

Weitere Anforderungen:
• Soll Stimmung erzeugen
• Bewegung unterstützen
• Neue Perspektiven einnehmen
• ………

Farbgestaltung

188 qm



Das Spiel
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Das Spiel „Inspire!“  als zentrales Raumelement
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4-Ampeln- Modell als Ausgangspunkt für die Spielentwicklung



Inspire! - Zentrale Spielelemente

CHALLENGE KARTEN

CHANCEN und RISIKOKARTEN in jeder Phase

Positive und negative Einflussgrößen aus dem 
Entrepreneurial Ecosystem (stakeholderorientiert)

QUIZKARTEN bei den 
Ampeln

Chancen und Risiken
• aus dem persönlichen Umfeld und dem 

Marktumfeld
• des Geschäftsmodells
• der Umsetzung von Geschäftsideen 

JOKERKARTEN in jeder Phase
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ARBEITSBLÄTTER in jeder Phase



Literatur zum Spiel „Inspire! Build Your Business“

5


